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برنامج  Quizizz  وأهم 
ميزاته  في  التعليم

نافذة طابية

Quizizz هو منص��ة تعليمية تفاعلية تتيح للمعلمن 
والط��اب جربة تعلي��م متع��ة وفعالة. يتمي��ز بتقدم 
اختبارات تفاعلية بأس��لوب يش��به األعاب، ما يزيد من 
حماس الطاب ويش��جع على امش��اركة. يدعم البرنامج 
التعل��م الف��ردي واجماعي، حيث مكن للط��اب اإجابة 
على اأس��ئلة في الوقت الفعلي أو بشكل غير متزامن، ما 

منحهم مرونة في التعلم.
يوف��ر البرنام��ج ردود فعل فوري��ة بع��د كل إجابة، ما 
يس��اعد الطاب على التعلم من أخطائهم بسرعة، ومنح 
امعلم��ن تقاري��ر حليلية مفصل��ة متابعة تق��دم الطاب 
وحديد نقاط القوة والضعف. كما يتيح للمعلمن إنشاء 
اختب��ارات مخصصة أو اس��تخدام اختب��ارات جاهزة من 

مكتبة غنية باموارد التعليمية.
يدع��م Quizizz جمي��ع اأجهزة مثل الهوات��ف الذكية، 
اأجهزة اللوحية، وأجهزة احاسوب، ما يسهل الوصول 
إليه في أي وقت وم��ن أي مكان. باإضافة إلى ذلك، مكن 
للمعلم��ن دمج الوس��ائط امتعددة مثل الص��ور ومقاطع 

الفيديو لتعزيز التفاعل وزيادة فهم الطاب للمواد.
من أبرز ميزات��ه أيضًا إمكانية تخصي��ص ااختبارات 
لتناس��ب احتياجات كل طالب، وإضاف��ة عوامل حفيزية 
مثل النقاط واللوائح التنافس��ية الت��ي جعل التعلم أكثر 
zQui  تش��ويقًا. بفضل تصميمه السهل والبسيط، يُعد

izz أداة مثالية لتحفيز الطاب على التعلم بطرق مبتكرة 
ومتعة.

الطالبة: عالية عي السحيب
مروع تخرج  
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 :Complete Anatomy تطبيق
أداة  تفاعلية  متقدمة  لدراسة  علم  التشريح

التقييم  التفاعلي  باستخدام 
Plickers

برنامج  Quizizz في التعليم 

 Blended Play  برنامج
واستخدامه  في  التعليم

Kahoot  برنامج

نافذة طابيةنافذة طابية نافذة طابية

نافذة طابيةنافذة طابية

تطبيق Complete Anatomy هو أداة تعليمية مبتكرة تسهم في 
تطوير فهم علم التش��ريح من خال تقدم جربة تفاعلية تعتمد على 
ماذج ثاثية اأبعاد. يهدف التطبيق إلى تس��هيل دراس��ة التش��ريح 
من خال محتوى دقيق وش��امل يساعد الطاب وامعلمن في مجاات 

الطب وعلوم الصحة.
 يتمي��ز التطبي��ق بس��هولة الوصول عب��ر اأجهزة الذكي��ة، وتوفير 
م��وارد تعليمية متنوعة مثل مقاطع الفيدي��و وااختبارات التقييمية، 

باإضافة إلى حديثات مستمرة لضمان دقة امعلومات. 
على الرغم من امزايا العديدة التي يقدمها، مثل حسن التعلم الذاتي 
والتفاع��ل مع احت��وى، إا أن بع��ض التحديات، كارتف��اع التكلفة أو 
تعقي��د ااس��تخدام، قد تؤثر على جربة امس��تخدم. وم��ع ذلك، يبقى 
التطبيق أداة فعالة تسهم في تعزيز الفهم التشريحي وتأهيل الطاب 

بشكل أفضل للمهن الصحية.

الطالبة: ديما فهد العازمي 
مروع تخرج 
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برنام��ج Plickers هو أداة مبتك��رة تتيح للمعلمن 
إج��راء التقييم��ات والتفاع��ات م��ع الط��اب بطريقة 
س��هلة وفعّال��ة باس��تخدام بطاق��ات خاص��ة حتوي 
عل��ى رم��وز QR. يعتم��د البرنامج على قي��ام الطاب 
برفع بطاقاتهم لإجابة على اأسئلة امطروحة، حيث 
مكن للمعلم مس��ح اإجابات باستخدام كاميرا جهازه 

احمول وحليل النتائج فورًا. 
ا  حي��ث  ااس��تخدام،  بس��هولة   Plickers يتمي��ز 
يحتاج الطاب إلى هواتف ذكي��ة أو أجهزة إلكترونية 
معقدة، ما يجعله أداة مثالية في الفصول الدراس��ية. 
يوف��ر البرنام��ج تقييمًا دقيقً��ا وفوريًا، ويع��زز تفاعل 
الط��اب من خ��ال جعل عملي��ة التقييم أكث��ر حيوية، 
ما يس��اعد امعلمن على متابعة أداء الطاب وحقيق 

تعليم فعال.

الطالبة: هيا  طال العازمي
مروع تخرج 
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تعليمي��ة  منص��ة  ه��و   Quizizz
والط��اب  للمعلم��ن  تتي��ح  تفاعلي��ة 
جرب��ة تعلي��م متعة وفعال��ة. يتميز 
بتق��دم اختب��ارات تفاعلي��ة بأس��لوب 
يش��به األعاب، م��ا يزيد م��ن حماس 

الطاب ويشجع على امشاركة.
الف��ردي  التعل��م  البرنام��ج  يدع��م   
واجماعي، حيث مكن للطاب اإجابة 
عل��ى اأس��ئلة ف��ي الوق��ت الفعل��ي أو 
بشكل غير متزامن، ما منحهم مرونة 

في التعلم.
يوفر البرنامج ردود فعل فورية بعد 
كل إجاب��ة، م��ا يس��اعد الط��اب على 
التعل��م م��ن أخطائهم بس��رعة، ومنح 
مفصل��ة  حليلي��ة  تقاري��ر  امعلم��ن 
متابع��ة تق��دم الط��اب وحدي��د نقاط 
الق��وة والضع��ف. كما يتي��ح للمعلمن 
إنشاء اختبارات مخصصة أو استخدام 
اختب��ارات جاه��زة م��ن مكتب��ة غني��ة 

باموارد التعليمية.
يدعم Quizizz جمي��ع اأجهزة مثل 

الهوات��ف الذكي��ة، اأجه��زة اللوحي��ة، 
وأجهزة احاسوب، ما يسهل الوصول 
م��كان.  أي  وم��ن  وق��ت  أي  ف��ي  إلي��ه 
باإضافة إلى ذلك، مكن للمعلمن دمج 
الوسائط امتعددة مثل الصور ومقاطع 
الفيدي��و لتعزي��ز التفاعل وزي��ادة فهم 

الطاب للمواد.
إمكاني��ة  أيضً��ا  ميزات��ه  أب��رز  م��ن 
لتناس��ب  ااختب��ارات  تخصي��ص 
احتياج��ات كل طال��ب، وإضافة عوامل 
واللوائ��ح  النق��اط  مث��ل  حفيزي��ة 
التنافس��ية الت��ي جع��ل التعل��م أكثر 
الس��هل  تصميم��ه  بفض��ل  تش��ويقًا. 
والبس��يط، يُعد Quizizz أداة مثالية 
لتحفي��ز الط��اب عل��ى التعل��م بطرق 

مبتكرة ومتعة.
الطالبة: منال أحمد الرميي

مروع تخرج   
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في ظ��ل التط��ور الس��ريع ف��ي مج��ال التعليم، 
ظه��رت احاجة إلى استراتيجيات مبتكرة 
جعل من العملية التعليمية أكثر تفاعاً 
zBlen  وجاذبية للطاب. يُعد برنامج

ed Play أح��د ه��ذه احل��ول امبتك��رة، 
التقلي��دي  التعل��م  ب��ن  يجم��ع  حي��ث 
والتكنولوجي��ا احديث��ة لتوفير جربة 

تعليمية تفاعلية ومتعة.
ما هو Blended Play؟

Blended Play ه��و برنامج تعليمي 
يدمج ب��ن األعاب التعليمي��ة التقليدية 
يتي��ح  احديث��ة.  الرقمي��ة  واأس��اليب 
للمعلمن إنشاء أنشطة تعليمية تفاعلية، 
تش��مل األغاز، وامس��ابقات، واأنشطة 
اجماعية، التي يتم تقدمها عبر اأجهزة 
الذكية أو احواس��يب. يه��دف البرنامج 
إل��ى تعزي��ز الفهم والتفاع��ل بن الطاب 
م��ن خال حوي��ل ام��واد الدراس��ية إلى 

ألعاب حفز التفكير واإبداع.
استخدام Blended Play في التعليم

يس��اهم Blended Play في حس��ن 
العملية التعليمية بعدة طرق، منها:

1. حفيز التفاعل وامشاركة:
من خ��ال األع��اب التفاعلي��ة، يتفاعل 
الطاب بش��كل أكبر مع امادة الدراس��ية 
مقارنة بالط��رق التقليدية، ما يرفع من 

مستوى التركيز واانتباه لديهم.
2. التعلم امخصص:

يتيح البرنامج للمعلمن تصميم ألعاب 

وأنشطة تتناسب مع مستويات وقدرات 
الطاب امختلفة، ما يس��اعد على توفير 

جربة تعلم مخصصة لكل طالب.
3. تعزيز امهارات احياتية:

يساعد البرنامج في تطوير مهارات مثل 
التفكير النقدي، وحل امش��كات، والعمل 
وه��ي  الفعّ��ال،  والتواص��ل  اجماع��ي، 

مهارات أساسية في احياة العملية.
4. زيادة التحفيز:

حوي��ل ام��واد التعليمي��ة إل��ى ألع��اب 
يع��زز من دافعي��ة الطاب نح��و التعلم، 
حيث يندمجون في بيئة تعليمية متعة 

تتحدى قدراتهم.
موذجً��ا    Blended Play مث��ل 
للتعليم التفاعلي الذي يدمج بن الترفيه 
والتعل��م. بفضل ه��ذا البرنام��ج، أصبح 
بإم��كان امعلمن توفير جرب��ة تعليمية 
مبتك��رة تواك��ب احتياج��ات الطاب في 
العصر الرقمي، ما يساهم في بناء جيل 

أكثر تفاعاً وإبداعًا.

الطالبة: أسماء نواف الشمري
مروع تخرج
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تفاعلي��ة  أداة تعليمي��ة   Kahoot برنام��ج 
تعزز التفاعل والتعلم اممتع من خال األعاب 
بس��هولة  يتمي��ز  امخصص��ة.  وااختب��ارات 
الفوري��ة،  الراجع��ة  التغذي��ة  ااس��تخدام، 
وتش��جيع امنافس��ة اإيجابية، لكن��ه يتطلب 
اتصااً قويًا باإنترنت، وقد يس��بب التش��تت 
أو الضغ��ط بس��بب الوق��ت اح��دد. لتحقي��ق 
باس��تخدامه  يُنص��ح  القص��وى،  ااس��تفادة 

بتوازن مع أساليب تعليمية أخرى.
:Kahoot ميزات برنامج

متعً��ا  التعلي��م  يجع��ل  التفاع��ل:  تعزي��ز 
ومشوقًا من خال األعاب التفاعلية.

س��هولة ااس��تخدام: يعم��ل عل��ى مختل��ف 
اأجهزة دون تعقيد.

التغذي��ة الراجعة الفورية: يس��اعد الطاب 
على معرفة إجاباتهم وحسن فهمهم فورًا.

:Kahoot عيوب برنامج
ااعتم��اد على اإنترنت: ا مكن اس��تخدامه 

في حال ضعف ااتصال.
التشتت: قد يركز الطاب على امنافسة أكثر 

من التعلم.
ضغ��ط الوق��ت: ق��د يس��بب التوت��ر بس��بب 

اإجابة ضمن وقت محدد
اخاص��ة: برنام��ج Kahoot فع��ال إذا م 
استخدامه بشكل متوازن مع أدوات وأساليب 

تعليمية أخرى.

الطالبة:  روان خالد السويل  
مروع تخرج  
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 quizizz برنامج
وميزاته  في  التعليم

نافذة طابية

يتميز برنامج quizizz  بأنه عبارة عن نظام أساس��ي تعليمي 
يجع��ل الفص��ل الدراس��ي بيئ��ه أكثر متع��ة وتفاعلية و ه��ي أداة 
تعليمية مجانية تتيح للمدرس��ن إجراء تقييمات تكوينية حسب 
وتي��رة الط��اب بطريقة متع��ة وجذاب��ة للط��اب ، حيث مكن 
للم��درس ااختي��ار من بن اماي��ن من ااختبارات التي أنش��أها 

امعلم والتي تغطي كل موضوع أو مكنه إنشاء مادته اخاصة.
الهدف الرئيس��ي م��ن Quizizz هو أن يتعلم الط��اب بطريقة 
مختلفة عن الطريقة التقليدي��ة. من خال األعاب وااختبارات ، 
سيكون الطاب أكثر وعياً بامعلومات التي يتعلمونها وا ينبغي 

أن يشعروا باملل بهذه السرعة.
z اجمهور امستهدف : ”الطاب“

و  امختلف��ه  التعليمي��ه  امراح��ل  ف��ي  الفئ��ات  جمي��ع  يناس��ب 
ايضا  يناسب جميع  امواد التعليميه .

z اهداف البرنامج: يتم اس��تخدام البرنامج لغرض زياده الفهم 
و لتدري��س و تثبيت امفاهي��م العلميه و ايضا لألعاب التعليميه 

لزياده نشاط و جذب الطالبات

الطالبة :ضياء عجاب العتيبي
مروع تخرج
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برنامجبرنامج  كاهوت
 SimpleMind  
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برنام��ج كاهوت ه��و لعب��ة تعليمية مجانية تس��تخدم كتعلي��م تقني في 
ام��دارس  »الكاهوت��س« هم امس��تخدمون في اختبار ااختي��ار من امتعدد، 
وباستطاعته امستخدمون الدخول عبر متصفح الويب أو تطبيق الكاهوت. 
والهدف من برنامج هو مراجعه ما تعلمه الطاب عند نهاية الصف بطريقة 
غي��ر تقليدي��ة وتس��تخدم طريق��ة التقييم التكويني وامؤسس��ات وأش��ياء 
أخ��رى، و من ميزات برنامج كاه��وت القدرة على إضافة الصور و الفيديو 
عن��د تصميم ااس��ئله ، يج��ب على امعلم فتح حس��اب ف��ي برنامج كاهوت 
بينن��ا ا يحتاج الطالب الى ذلك و يس��تخدم فقط الكود الذي ارس��له امعلم 
، توفر أداة الكاهوت بيئة تعليمية تنافس��يه تش��جع الط��اب على التفاعل 
اانتقال من أس��لوب التعليم التقليدي الى أس��لوب مت��ع و ملئ باحماس 
، ام��ا من س��لبيات برنامج كاه��وت  يقلل من تأثير التواص��ل عبره ااجهزه 
ل��دى الط��اب حيث تتعل��ق أنظاره��م بااجه��زه و ينفصلوا ع��ن محيطهم 
ااجتماع��ي و يحتاج الى مفصول مجه��زه و متصله باانترنت ، و باختام 
نقوم باس��تخدام أس��لوب التعلم ال��ذي يدمج اللعب خال ش��رح الدروس، 
ليس��تطيع الطاب فهم الدروس بصورة أفضل، وس��يكون من اأسهل على 
الطاب حفظ امعلومات عند تقدمه��ا بطريقة جيدة، وتعتبر أداة الكاهوت 
التعليمي��ة م��ن الوس��ائل التعليمي��ة الرقمي��ة احديثة التي تخل��ق جو من 

امنافسة والتفاعل بن الطاب وامعلمن.

الطالبة : أسماء مسعد الحشان
مروع تخرج
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هو تطبيق يستخدم إنشاء اخرائط الذهنية 
بطريقة سهلة ومرنة. يُساعد امستخدمن على 
تنظيم أفكاره��م، وتوضيح امفاهيم، وتخطيط 
البرنام��ج  يتي��ح  بص��ري.  بش��كل  امش��اريع 
إضاف��ة النص��وص، الروابط، والص��ور داخل 
اخرائط، ما يساعد في تسريع عملية التفكير 

والتحليل.
 يتمي��ز SimpleMind بواجه��ة مس��تخدم 
بسيطة، ودعمه للعديد من أماط التخصيص، 
كما يتيح مزامنة اخرائط بن اأجهزة امختلفة، 
م��ا يجعله أداة فعالة لاس��تخدام الش��خصي 

وامهني.

الطالبة: لولوه محمد الشامري
مروع تخرج
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